DENIiZLI IL MiLLI EGITIM MUDURLUGU

Scratch ile oyunumu kodluyorum
Djjital oyun gelistirme yarismasi

2020 - 2021



YARISMANIN ADI:

“SCRATCH iLE OYUNUMU KODLUYORUM DIiJiTAL OYUN GELISTIRME YARISMASI”
YARISMA YURUTME KURULU:

Denizli I1 Milli Egitim Miidiirliigii ARGE Birimi

YARISMANIN DAYANAGI:

08.06.2017 tarihli ve 30090 sayil1 Resmi Gazetede yayimlanan MEB Egitim Kurumlar1 Sosyal
Etkinlikler Yonetmeligi (Mad. 7, 11, 13)

DESTEKLENEN 2023 ViZYON HEDEFI
OGRENME SURECLERINDE DiJiTAL iCERIK VE BECERi DESTEKLi DONUSUM

Hedef 1. Turk Egitim Sistemi’nde farkli aktor ve kurumlarin katilimryla, dijital egitim ve 6gretim igerigi
gelistirme ekosistemi olusturulacaktir.

1.3 Dijital igerikleri etkin olarak kullanma ve gelistirme kiiltiirli edinmis lider 6gretmenler
yetistirilerek bu kiiltiiriin okullarda yayginlagmasi saglanacaktir.

Hedef 2. Dijital 6grenme materyalleri gelistiren lider 6gretmenler desteklenerek tesvik edilecektir.

2.3 Biligimle iiretim becerileri kazandirmaya yonelik 6grencilerimizle kodlama ve 3D tasarim
etkinlikleri yiiriitiilecektir.

YARISMANIN AMACI:

Ogrencilerimizin 21. yiizy1l becerileri olarak tanimlanan elestirel diisiinme, yaratict diisiinme,
iletisim, arastirma, problem ¢6zme, karar verme, bilgi teknolojilerini kullanma, girisimcilik gibi beceriler
etrafinda birlesmesini saglamak,

Teknolojiyi bir arag olarak kullanabilen, iireten bireylerin gelismesini saglamak,

Girigimci bireyler yetistirmek,

Ogrencilerin programlama becerilerini gelistirmek.

YARISMANIN YONTEMI:

Bu yarigma 6grencilerimizin tiretken bireyler olmasini desteklemeyi esas alan bir
yarismadir. Yarismacilar belirtilen tarihler arasinda kendi oyunlarini iireteceklerdir.
Konu ve alan sinirlamas1 bulunmamaktadir. Yarismacilar belirt ilen Internet adresinden
"Basvuru formu" ve "Dogruluk Beyani1" iceren formu dolduracaklardir. Yarigsmacinin
hazirladig1 oyunlar daha 6nce higbir yarismaya katilmamais, orijinal ¢aligmalar olmasi
gerekmektedir.

YARISMAYA KATILIM KATEGORISI:
Ortaokul 6grencilerini (5., 6., 7. ve 8. Sinif) kapsar.
YARISMA KAPSAMI:

Denizli ili ve ilgelerindeki tiim ortaokul 6grencilerini kapsar.



YARISMA TAKVIMI

DUYURU

2020 EKIM AYI UCUNCU HAFTASI

ON KAYIT

26 EKIM 2020 — 13 KASIM 2020

OYUNLARIN SiISTEME YUKLENNESI

08 SUBAT - 02 NiSAN 2021

DEGERLENDIRME

03 NISAN — 16 NiSAN 2021

SONUCLARIN ACIKLANMASI VE ODUL
TORENI

23 NiSAN 2021

ODULLER

=

Ogrenciye Arduino Proje Seti
Ogrenciye Arduino Baslangi¢ Seti
3. Ogrenciye Tospaa Bilgisayarsiz
Kodlama Oyunu

N




KATILIM KOSULLARI

1)  Yarismaya 6zel ve devlet ortaokul 6grencileri katilabilir. Her 6grenci en fazla 1 oyun ile
yarismaya katilabilecektir.

2)  Yarnigmaya o6grenciler kayith bulunduklari okuldaki danigmani araciligi ile yarigmaya
katilim saglayacaktir. Ogretmenler birden fazla 6grenciye danismanlik yapabilir.

3) Yarigsmacilar oyunlarimi konu sinirlamasi olmadan Scratch 2.0 veya 3.0 iizerinden
tasarlamalar1 gerekmektedir. Farkli bir platform {izerinde hazirlanan oyunlar yarigmaya dahil
edilmeyecektir.

4)  Oyunlar inceleme kurulu tarafindan incelenecek, kurallara uymadig tespit edilen oyunlar
diskalifiye edilecektir.

5)  Yarigmaya katilim ticretsizdir.

6)  Yarigmaya katilan eserlerin daha 6nce herhangi bir ulusal ya da uluslararasi yarigmaya
katilmamis olmasi sarttir.

7)  Ogrenciler, damigman &gretmenleri vasitasiyla, Denizli ARGE web sayfasindan
(http://denizliarge.meb.gov.tr/) adresinden dolduracaklart bagvuru formu ile yarismaya
bagvurmus sayilacaklardir. Hazirlanan oyunlar yarisma takviminde belirtilen siireler i¢inde yine
Denizli ARGE web sayfasindan verilecek link ile danisman 6gretmeni tarafindan yiiklenecektir.

8)  Eserlerin 6zgiin nitelik tasimasi gerekmektedir. Konuyla ilgili olarak, danigman 6gretmen
tarafindan doldurulan "Dogruluk Beyam" esastir. ihtilafli durumlarda Denizli i1 Milli Egitim
Midiirliigii sorumlu tutulamaz.

8)  Oyunlar siddet, kin, nefret ve ayrimcilik ifadeleri ile yasal sug unsurlar1 igermemeli, milli
ve manevi degerlerimize ters diismemelidir. Bu husustaki sorumluluk danigsman d6gretmene aittir.

9)  Oyun adi ve oyunda yer alan karakterlerin isimleri Tiirk¢e olacaktir.

10) Yarismaya gonderilen eserlerin, eser sahipligi hakki katilimcilara ait olmak iizere; bu
eserlerin ¢ogaltilmasi, sergilenmesi, incelenmesi, iizerinde arastirma yapilmasi vb. kullanim
hakki Denizli 11 Milli Egitim Miidiirliigii’ ne aittir.

11) Yarismacilar organizasyon siiresince Denizli Il Milli Egitim Miidiirliigii ARGE

biriminden proje sorumlusu Caglar AKCAY’dan yarisma siireci, detaylar hakkinda bilgi
alabilecektir.

12) Denizli 11 Milli Egitim Miidiirliigii gerekli gordiigii durumlarda sartnamede degisiklik
yapina hakkina sahiptir.

Yarigma ile ilgili detayli bilgi i¢in :

Denizli i1 Milli Egitim Miidiirliigii ARGE Birimi
Proje Sorumlusu Caglar AKCAY

Eposta : caglar.akcay@meb.gov.tr

Telefon : +90(553) 543 59 51


http://denizliarge.meb.gov.tr/

Degerlendirme

e Danigman Ogretmenler Ggrencilerin  eserlerini  son  bagvuru tarihine kadar
http://denizliarge.meb.gov.tr/ adresinden verilecek link ile danisman 6gretmeni tarafindan
yiiklemeleri gerekmektedir.

e Degerlendirmeler Denizli il Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan belirlenen akademisyenler,
miihendisler ve uzman 6gretmenler tarafindan yapilacaktir.

e Degerlendirmelerde gizlilik esastir.

e Yapilan degerlendirmeler kesindir, itiraz edilemez ve degistirilemez.

e Jiiri, eserleri asagida belirtilen kriterler ger¢evesinde degerlendirecektir.

Degerlendirme Kriterleri (100 puan iizerinden)

e Kurgu: 40 puan

e Teknik Kalite: 30 puan
*¢ Gorsellik: 20 puan

+» Oyunun Ozgiinliigii : 10

Sonuclarin A¢iklanmasi
Sonuglar belirtilen yarigina takvimine gore 23 Nisan 2021 tarihinde yapilacak olan 6diil

toreninde ve Denizli Il Milli Egitim Miidiirliigii'niin web adresinde ilan edilecektir.


http://denizliarge.meb.gov.tr/

